
RESUMEN:  

En la presente investigación se determina los efectos que pro-

duce los recursos tecnológicos integradores en el proceso de 

aprendizaje de los estudiantes de primer grado en el área de 

inglés de la UEMTN” respondiendo a la pregunta principal 

¿Cómo incide la implementación de recursos tecnológicos en el 

aprendizaje de los estudiantes en el área de inglés de primer 

grado? La muestra estratificada fue de 88 estudiantes y 5 do-

centes pertenecientes al primer grado de la UEMTN, la investi-

gación tiene un enfoque mixto. Los resultados resaltan los efec-

tos positivos que tendrían los estudiantes y docentes al introdu-

cir metodologías interactivas que se sustenten con recursos tec-

nológicos que captan el interés del alumno por el nuevo conte-

nido curricular. La integración de recursos tecnológicos permi-

te que los alumnos de primer grado centren su aprendizaje en el 

área de inglés pues este idioma es una puerta de entrada a un 

mundo lingüístico universal. 
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INTRODUCCIÓN: 

La importancia del idioma inglés en la educa-

ción básica parte del interés actual que tienen 

los niños/as al momento de conocer otras cultu-

ras y de relacionarse entre pares. En el mundo 

actual el idioma inglés ofrece grandes oportuni-

dades en distintos campos industriales, labora-

les, académicos, entre otros, lo que incide en 

que este idioma sea importante dentro del pro-

ceso de enseñanza y aprendizaje.  

El aprendizaje del idioma inglés se ha converti-

do en la puerta que abre grandes oportunidades 

a todas las personas por lo que estudiar este 

idioma desde las escuelas y a tempranas edades 

se vuelve indispensable para el correcto proceso 

de inserción social de los futuros egresados de 

un sistema educativo. Para Grant (2017), apren-

der “un segundo idioma durante la primera in-

fancia no solo entrega a los niños la oportuni-

dad de comenzar el aprendizaje y familiariza-

ción del idioma desde muy pequeños, sino que 

además genera beneficios positivos” (p. 5). 

Pero este idioma no solo debe ser una materia 

de inserción en las mallas curriculares y cum-

plirlas porque el sistema educativo lo pide, sino 

más bien, esta asignatura de un segundo idioma 

debe ser desarrollado desde el interés del estu-

diante y más aún en la educación inicial y pre-

paratoria donde el ser humano integra los pri-

meros aprendizajes duraderos y significativos 

por lo que el uso de las nuevas tecnologías ha 

tenido que incorporarse en las prácticas pedagó-

gicas como un recurso integrador para generar 

dicho interés por el aprendizaje del idioma in-

glés, pues al ser una segunda lengua esta tiene a 

ser muy difícil de comprenderla por lo que los 

recursos tecnológicos permitirán que el alumno  
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allows first grade students to focus their learning 

on the area of English, since this language is a ga-
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área de inglés de la UEMTN como objetivo 

principal y resolver la pregunta de investiga-

ción ¿Incide la implementación de recursos 

tecnológicos en el aprendizaje de los estudian-

tes en el área de inglés de primer grado de la 

UEMTN?, para con ello además conocer la 

utilización de los recursos que se plantean 

dentro de la ejecución de contenidos en el área 

de inglés de dicha institución.  

METODOLOGÍA: 

La metodología abordada en la presente inves-

tigación, corresponde al paradigma socio- crí-

tico y a un enfoque mixto por la recolección 

de datos de forma cuantitativa y cualitativo. 

En base a la investigación holística de Hurta-

do (2020) este diseño tiene como finalidad 

adentrarse a las investigativas de tipo explora-

toria, descriptiva y analítica a partir del uso de 

la tecnología como recurso integrador  en el 

aprendizaje del área de inglés en los estudian-

tes del primer grado de la UEMTN, donde se 

proponer conocer la incidencia que este apren-

dizaje tiene en los alumnos del nivel investi-

gado.  

En cuanto a los métodos utilizados para reca-

bar y analizar la información del estudio, se 

asumió para el análisis el proceso lógico – de-

ductivo, una encuesta y entrevista a través de 

un cuestionario con categorías relevantes al 

tema de investigación. Según Rodríguez et.al.

(2011) el cuestionario es “el instrumento es-

tandarizado que utilizamos para la recogida de 

datos durante el trabajo de campo de algunas 

investigaciones cuantitativas, fundamental-

mente, las que se llevan a cabo con metodolo-

gías de encuestas” (p. 8). 

tenga una interacción satisfactoria con los 

contenidos de la asignatura de inglés. 

“Utilizar las plataformas digitales con fines 

educativos es una gran herramienta para 

aprender inglés ya que facilita y hace más 

ameno el estudio de esta lengua” (Martínez-

Pérez, 2020, p.30). 

Si las aplicaciones tecnológicas permiten te-

ner éxito estudiantil existirían disminución en 

las deserciones del primer año de básica espe-

cialmente en el área de inglés pues al ser un 

área de alta complejidad esta es de mucho de-

sinterés para la población ecuatoriana, por lo 

cual se debe formar programas tecnológicos 

que una la interacción y la creatividad educa-

tiva con las tendencias de interés en los alum-

nos como la gamificación, redes sociales, en-

tre otras (León, 2012). 

De acuerdo con Alcedo et.al. (2011) dentro de 

cada nivel educativo es importante tomar en 

cuenta la asignatura de inglés para idear estra-

tegias de aprendizaje que a su vez incidan en 

el uso de recursos tecnológicos como medio 

de aprendizaje autónomo e interactivo, debido 

a que se requiere que el aprendizaje del idio-

ma inglés pueda solventar las necesidades so-

ciales de un país donde la mayor parte de la 

población desconoce por completo dicho idio-

ma. Cabe mencionar que mientras más tem-

prano sea el aprendizaje mejor dominarán una 

segunda lengua dentro del proceso de adquisi-

ción de conocimientos. 

Por ello, esta investigación busca determinar 

los efectos que produce los recursos tecnoló-

gicos integradores en el proceso de aprendiza-

je de los estudiantes de primer grado en el 
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En cuanto a la entrevista se realizó de manera ver-

bal virtual mediante la aplicación zoom, donde se 

analizó de manera global cada una de las interro-

gantes establecidas en un cuestionario.  

La entrevista realizada se basó en tres categorías y 

la encuesta en dos categorías importantes conjun-

tamente con subcategorías que son las opciones de 

respuesta que permite un análisis significativo so-

bre los efectos que produce el uso de los recursos 

tecnológicos en el área de inglés en los alumnos 

investigados.  

Así consta las siguientes categorías:  

• Entrevista  

1. Experiencia docente en el área de inglés  

2. Uso de la tecnología en el proceso de enseñanza 

aprendizaje  

3. Recursos tecnológicos  

• Encuesta  

1. Área de inglés  

2. Recursos tecnológicos  

 

Resultados de entrevista 

En la entrevista la primera categoría pretende inda-

gar la experiencia que tiene el docente en el área 

de inglés además de concatenar con los contenidos 

que aplica en el aula de clase lo cual permite iden-

tificar como es el conocimiento que tiene el docen-

te para aplicar distintos recursos.  

La segunda categoría permite indagar sobre los 

recursos utilizados en el aula de clase dentro del 

proceso de enseñanza-aprendizaje de la asignatura 

de inglés, lo cual corresponde al objetivo de esta 

investigación.  

 

La población que se considera para la realiza-

ción de esta investigación es la UEMTN y la 

muestra el primer grado que cuenta con 88 ni-

ños y niñas; y 5 docentes del área de inglés que 

ejercen su profesión en el primer grado de edu-

cación básica. Para Urbe (2020) “la población 

corresponde a un conjunto finito o infinito con 

características comunes para las cuales serán 

extensivas las conclusiones, y esta queda deter-

minada por el problema y objetivo de estu-

dio” (p. 7). 

DISCUSIÓN DE RESULTADOS: 

La presente encuesta y entrevista fue realizada 

en un grupo estratificado de 88 estudiantes del 

primer grado de educación básica de la jornada 

matutina de la UEMTN cuyos procesos educati-

vos se enfocan en el aprendizaje del idioma in-

glés como asignatura importante dentro de la 

malla curricular y como fin principal de la insti-

tución educativa y 5 docentes del área de inglés 

pertenecientes al mismo nivel educativo cuyas 

metodologías se basan en la utilización de re-

cursos tecnológicos en el área de inglés. La en-

cuesta aplicada tiene como propósito determi-

nar los efectos que produce los recursos tecno-

lógicos integradores en el proceso de aprendiza-

je de dichos estudiantes en el área de inglés de 

la UEMTN.  

Para la cuantificación de las respuestas se pro-

cedió a revisar los resultados obtenidos de las 

encuestas aplicadas, estas cantidades se repre-

sentaron de manera porcentual a través de la 

plataforma Google Form; la misma permite 

descargar el archivo que se genera en formato 

Excel y editar datos representativos en cada una 

de las interrogantes de manera independiente. 
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De la Tabla 1 se puede desprender las caracte-

rísticas principales de cómo los niños y niñas 

del primer grado perciben las clases de la 

asignatura de inglés las cuales indican que en 

un 78,41% son divertidas, mientras que el 

19,32% percibe a las clases como creativas, el 

2,37% responde que son aburridas y el 0% de 

estudiantes indica que no tiene clases.  

Frente a esto Gonzáles, Trelles & Mora 

(2017) manifiestan que el aprendizaje del 

idioma inglés se convierte en una prioridad 

para el sistema educativo pues este permite 

que las puertas sociales culturales se abran en 

gran magnitud además las clases para que el 

niño se interese en este idioma debe ser im-

portante y relevante.  

Tabla 2. Categoría: área de inglés ¿Los te-

mas de las clases de inglés te generan inte-

rés?  

De la Tabla 2 se desprende las relaciones exis-

tentes entre los temas o contenidos de clase y 

el interés que se genera en los estudiantes las 

cuales inciden en un 86,36% de niños/as en-

cuestados que manifiestan que las clases de 

inglés generan mucho interés, mientras que el 

11,36% manifiesta que se genera poco interés, 

el 1,14% menciona que muy poco interés y el 

1,14% de estudiantes que no genera nada de 

interés. Frente a esto el mismo Gonzáles, Tre-

La tercera categoría incide en la aplicación de 

recursos tecnológicos y el manejo de los mis-

mo dentro del aula de clase esto como indaga-

ción de los efectos que tiene el uso de los re-

cursos  tecnológicos en el proceso de enseñan-

za de los niños y niñas del primer grado.  

Resultados de encuesta 

En la encuesta la primera categoría pretende 

resaltar los intereses relacionados al área de 

inglés, los cuales parten de inteligencia emo-

cional al presentar las preguntas de cómo se 

sienten en las clases de dicha área investigada, 

como también pretende conocer el interés que 

les genera las clases en el área de inglés pues 

según datos estadísticos publicados en varios 

medios de comunicación actualmente inciden 

en el bajo porcentaje por el aprendizaje del 

idioma inglés.  

La segunda categoría es la incidencia de la 

utilización de los recursos tecnológicos en el 

proceso de enseñanza del área investigada, la 

cual pretende indagar en la metodología que 

aplica el docente conjuntamente con los recur-

sos que utiliza en las clases y si estos son los 

más apropiados tanto para el nivel educativo 

como para el aprendizaje significativo en los 

alumnos.  

Tabla 1. Categoría: área de inglés ¿Cómo son 

las clases de inglés?  
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Tabla 4. ¿Cómo serían las clases si la profe-

sora introduce recursos tecnológicos?  

   

De la Tabla 4, se desprenden las característi-

cas de como las clases de inglés serían si el/la 

docente utilizaría recursos tecnológicos a los 

cuales el 51,14% manifiesta que serían moti-

vadoras las clases, mientras que el 26,14% 

indica que serían interesantes, el 15,91% ma-

nifiesta que serían activas las clases y el 

6,82% indica que las clases de inglés podrían 

ser agotadoras. Frente a esto Siemens mani-

fiesta que la conectividad en el proceso de en-

señanza y aprendizaje representa una teoría 

conductual donde se inciden en los estímulos 

de ambientes tecnológicos y los estudiantes 

respondes con practicidad a los contenidos 

integrados por el docente en el aula de clase. 

Tabla 5 Categoría: Recursos Tecnológicos 

¿Qué juegos o aplicaciones te gustaría que se 

incluyan en el área de inglés? 

 

lles & Mora (2017) manifiestan que la  didác-

tica en el idioma inglés debe ser prioritario 

para que los niños y niñas generen interés en 

el aprendizaje del idioma inglés lo cual les 

permite insertarse al mundo competitivo labo-

ral que cada día incide en el idioma inglés co-

mo una de las habilidades importantes de la 

población.  

Tabla 3. Dentro de la hora clase del área de 

inglés: ¿La docente utiliza recursos interacti-

vos como juegos tecnológicos y aplicaciones? 

 

De la Tabla 3, se desprende información sobre 

la categoría de recursos tecnológicos los cua-

les inciden en la utilización de los recursos 

interactivos en el aula de clases por parte de 

los docentes que imparten esta cátedra y men-

cionan en un 30,68% que nunca los docentes 

utilizan recursos tecnológicos, mientras que el 

26,14% manifiesta que sí utilizan, el 26,14 % 

responde que muy pocas veces utilizan los 

docentes recursos tecnológicos y el 17,05% 

indica que a veces. Frente a esto León (2012) 

incide en que el avance de la tecnología son 

factores determinantes para la progresiva utili-

zación de en el aprendizaje de lenguas extran-

jeras lo que indica que los docentes deben 

sentirse a la vanguardia e insertarse al mundo 

de interés de los alumnos.  
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Las docentes que imparten la materia de inglés 

en primero de básica han manifestado que sus 

experiencias han sido todo un desafío, pero al 

mismo tiempo han sido divertidas. El desafío al 

que hacen referencia las maestras es a las limi-

taciones institucionales, pues esto es un factor 

que influye en la parte de aprendizaje en los 

estudiantes y de igual manera en la preparación 

y planificación en la que se ve involucrado el 

docente. 

A pesar de diversos inconvenientes se ha logra-

do destacar el contenido de la materia en los 

libros que, combinados con aplicaciones y he-

rramientas tecnológicas en la sala de clases, 

hace que la materia sea más interactiva y entre-

tenida. Según Merino (2014) en su artículo 

“Los recursos tecnológicos del aula”, manifies-

ta que: “Es por ello que cualquier enseñanza 

escolar que rechace la utilización de las nuevas 

tecnologías puede verse expuesta al rechazo de 

los alumnos al quedarse totalmente al margen 

de sus procesos de aprendizaje” (p. 3). En esta 

cita la autora hace referencia de la importancia 

en la actualidad de la utilización de recursos 

tecnológicos para las clases. No sólo porque 

hace la materia más interactiva, sino porque es 

una herramienta que capta la atención de los 

niños, convirtiéndose en una estrategia pedagó-

gica para mejorar el rendimiento académico. 

En la encuesta realizada a las maestras, los re-

sultados indican lo siguiente: El 21.43% de los 

docentes manifiestan que tienen dificultad en el 

área de inglés, un 28.57 indica experiencia, el 

28.57 señala que el contenido 

de la materia genera interés y un 21.43 de los  

De la Tabla 5, se desprende las respuestas a que 

recursos tecnológicos los estudiantes son 

afines y cuáles serían los que más generan inte-

rés los cuales indican que en un 44,32% son los 

quizziz los recursos que se desearía incluir, 

mientras que el 22,73% indica que son los jue-

gos online los más precisos, el 18,18% respon-

de que los videos y canciones son las aplicacio-

nes que les gustaría que se incluya en el área de 

inglés y el 14,77% indica que son los puzles los 

recursos que les gustaría que se incluyan. Fren-

te a esto Reigeluth (1999) manifiesta que las 

teorías de diseño y aprendizaje humano se en-

cuentran conectadas entre sí, por lo que las pla-

taformas que se han creado en la actualidad han 

servido de ayuda tanto para el docente como 

para los alumnos. Además, las aplicaciones y 

juegos tecnológicos permiten generar interés y 

proactividad en los alumnos generando signifi-

catividad en el aula de clase. 

Análisis de encuestas a los docentes 

Categoría A: Experiencia docente en el área de 

inglés (Figura 1). 

FIGURA 1. Categoría A Experiencia Docente 

en el área de inglés, comunidad educativa 

UEMTN 



Ante esta brecha que existe, las oportunidades 

de aprovechar al máximo estos elementos de 

apoyo pedagógico son mínimas. Adicional a 

esto, la falta de implementos tecnológicos se 

suma a la problemática, no todas las aulas 

cuentan con un computador o proyector, me-

nos una pizarra digital. En la encuesta plantea-

da a las maestras, se determinó: El 37.5% de 

los docentes afirman haber sido capacitados 

de manera adecuada. De esos, sólo el 25% 

asegura tener conocimiento de las herramien-

tas tecnológicas. El 37.5% indica contar con 

ciertos elementos como proyector o compu-

tador para impartir una clase diferente. 

Categoría C: Recursos tecnológicos (Figura 

3). 

 

FIGURA 3: Categoría C Recursos Tecnológi-

cos, comunidad educativa UEMTN 

La red ofrece varios portales web donde los 

maestros y estudiantes pueden elaborar sus 

clases de una manera muy activa. Por ejem-

plo, la plataforma genially, es una página web 

que brinda muchas formas de trabajo. Se pue-

den crear infografías, mapas mentales, videos, 

imágenes animadas y un sin números de he-

rramientas; pero si el profesor desea crear un 

juego basado en la clase que acaba de impartir  

docentes no tienen ningún problema en el ma-

nejo de los tics es decir que el resto de los 

maestros si presentan cierto nivel de dificultad 

en el manejo de estas herramientas tecnológi-

cas. 

Categoría B: Uso de la tecnología en el pro-

ceso de enseñanza-aprendizaje (Figura 2). 

FIGURA 2: Categoría B Uso de la tecnología 

en el proceso de enseñanza-aprendizaje, co-

munidad educativa UEMTN 

Para Perea (2014) “Las Tics nos ofrecen di-

versidad de recursos de apoyo a la enseñanza 

(material didáctico, entornos virtuales, inter-

net, blogs, wikis, webquest, foros, chat, men-

sajerías, videoconferencias, y otros canales de 

comunicación y manejo de información) desa-

rrollando creatividad, innovación, entornos de 

trabajo colaborativo, promoviendo el aprendi-

zaje significativo, activo y flexible” (p. 67). 

Ante el progresivo avance de la ciencia y la 

tecnología, es eminente el constante creci-

miento y desarrollo de las herramientas tecno-

lógicas con las que contamos cada día. Sin 

embargo, ¿están los docentes actualizados y 

capacitados para dominar las herramientas 

que nos brinda la tecnología hoy en día. 
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Los resultados son concordantes con la revisión 

literaria pues estos reflejan dos factores princi-

pales la experiencia docente en el área de inglés 

que pretende ser desafiante y divertida a través 

de la integración de los recursos tecnológicos y 

como la mirada de los alumnos puede ser una 

detonante para detectar las metodologías activas 

que permitan causar efectos positivos en el 

aprendizaje del idioma inglés que ahora se ha 

convertido en una puerta de entrada al mundo 

global además del interés que se genera en los 

estudiantes al integrar recursos que salen de lo 

tradicional. 

Todos los hallazgos evidenciados concuerdan 

con las teorías expuestas en el marco teóricos 

las cuales inciden en la tecnológica como recur-

so integrador de aprendizaje en el área de in-

glés, pues esta asignatura se convierte en una 

habilidad que permite abrirse a un mundo cultu-

ral diverso y que a su vez es una de las habilida-

des lingüísticas más utilizadas y apetecidas por 

la sociedad. 

CONCLUSIONES: 

En este trabajo de investigación se determino 

los efectos que produce los recursos tecnológi-

cos integradores en el proceso de aprendizaje de 

los estudiantes de primer grado en el área de 

inglés de la UEMTN. 

Lo más importante de determinar los efectos 

que producen el uso de los recursos tecnológi-

cos en el proceso de aprendizaje de los estu-

diantes de primer grado en el área de inglés de 

la UEMTN fue comprender los efectos positi-

vos que tendrían los estudiantes y docentes al 

introducir metodologías interactivas que se sus-

tenten con recursos tecnológicos que captan el 

superteachertools.us te brinda un lienzo de posi-

bilidades donde puedes crear el juego más conve-

niente según la creatividad del profesor. 

Los juegos también forman parte de las estrate-

gias de aprendizaje. Para (Suetta Merino, 2014) 

en su artículo “Los recursos tecnológicos en el 

aula” señala que “…los videojuegos no solo fa-

vorecen el aprendizaje, sino que, la motivación 

que despiertan consigue estimular otras capacida-

des”. 

En la última parte de esta encuesta, los datos 

mostraron que: Un 40% asegura tener una buena 

actitud después de recibir clases con recursos tec-

nológicos, un 30% no solo se entretienen, sino 

que tienen un efecto positivo en su proceso de 

aprendizaje. Y un 30% aseguró sentirse más mo-

tivados con el estudio del inglés, aplicando estas 

herramientas tecnológicas. 

DISCUSIÓN DE RESULTADOS: 

En la presente investigación se identificaron las 

principales categorías que relacionan el tema de 

investigación con el objetivo del mismo, las cua-

les redactan sobre los factores que causan en el 

proceso de aprendizaje la implementación de re-

cursos tecnológicos en el área de inglés en los 

alumnos del primer grado de la UEMTN Naza-

reth del Cantón Samborondón de la ciudad de 

Guayaquil. Cuya validez de resultados puesto 

que la recolección de datos es actualizada hasta 

la fecha, fue realizada dentro de este presente año 

además la encuesta y entrevista realizada se pro-

cesa en plataformas como Google Form y Zoom, 

las cuales permiten obtener datos significativos 

evitando caer en el error o desviación de datos 

que terminan siendo redundantes o no significati-

vos. 
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Educación, M. (2021). Ley Orgánica de 

Educación Intercultural. (Estado, 
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Grant, C. (2017). La importancia del in-

glés desde el nivel inicial de niños 

de 3 a 5 años en el instituto bilingüe 

eliel 2017. Universidad de 

Panamña. 

Gonzales, N., Trelles, C., & Mora, J. (2017). 

Manejo Docente de las Tecnologías 

de la Información y Comunicación. 

INNOVA Research Journal, 2(4), 

61- 

72. 

Hurtado, J. (2020). Metodología de la inves-

tigación (3era ed.). Barranquilla: 

Fundación Sypal Servicios y proyec-

ciones. 

INEC. (2020). TIC encuesta multipopósitos. 

Quito: INEC. Obtenido

 de https://

www.ecuadorencifras.gob.ec/te cnologias-de-

la-informacion-y- comunicacion-tic/ 

interés del alumno por el nuevo contenido cu-

rricular. La integración de recursos tecnológi-

cos permite que los alumnos de primer grado 

centren su aprendizaje en el área de inglés 

pues este idioma es una puerta de entrada a un 

mundo lingüístico universal. 

Lo que más ayudo a determinar los efectos 

que proceden los recursos tecnológicos en el 

proceso de aprendizaje de los estudiantes de 

primer grado en el área de inglés de la 

UEMTN fueron las encuestas y entrevistas 

realizadas a la población de la escuela investi-

gada pues evidencio los factores positivos y la 

zona de interés cognitiva que tendrían la inte-

gración de recursos tecnológicos en el área de 

inglés, además esclarece el rol del docente 

frente a las nuevas tecnologías y la utilización 

de estos como medio recursivo de aprendiza-

je, tal como lo manifiesta Siemens al estable-

cer la conectividad como una teoría conductis-

ta que permite establecer estímulos-respuestas 

significativas que terminan en una aprendizaje 

real. 
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